Kurs za male programere u Startit centru Vršac
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VRŠAC - 
U Startit centru Vršac danas je završen drugi po redu kurs pravljenja igara u Skreču za decu. Cilj programa je da svako dete do kraja trećeg dana uspe da uz pomoć predavača, ali i druge dece sastavi jednostavnu igru sastavljenu od animacija i osnova računarstva. Kurs je bio namenjen deci uzrasta od III do VIII razreda osnovne škole, a mali Vrščani su se pokazali kao vrlo uspešni i talentovani u programiranju.
Kurs je zamišljen kao postupno uvođenje dece u Skreč bez obzira na prethodno računarsko predznanje, a za samo par dana savladavaju se elementi ovog programskog jezika, čime se deca osposobljavaju da tumače Scratch i koriste ga da stvaraju svoje programe, animacije, igre.
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"Vrščani su možda i najtalentovaniji od svih mesta na kojima sam predavao, recimo jednu igru koristim kao primer, gde god da idem, i napravio ju je jedan dečak od 7 godina, baš odavde, iz Vršca", kaže Ranko Trifković, predavač na kursu.
Mali programeri pokazuju nam i objašnjavaju šta su napravili:
"Igrica se ovako odvija: ja imam ulogu ovog robota, i juri me ovaj kraken. Jako je teško sakupiti ove novčiće, a kad uzmem jedan novčić on se pojavi na slučajnom novom položaju. Ovo mi je, da tako kažem, prva igrica koju sam napravio, a odavno se interesujem za programiranje, i želim da budem programer kad porastem" kaže Rastko Knežević.
Miloš Cvrkota napravio je igricu i poslednjeg dana kursa proverava i ispravlja eventualne greške. "U mojoj igrici ide se koz različite prolaze, sa ciljem da se stigne do određene destinacije. Cilj igrice je da se zabavimo, nisam želeo da bude preteška već zabavna, da ulepšamo svet uz pomoć Skreča, i da svima bude zabavno", objašnjava Miloš.
Scratch je programski jezik koji omogućava deci (ali i odraslima) da stvaraju interaktivne medijske sadržaje kao što su priče, crtaći, igre. Kurs je ovoga puta trajao samo tri dana, što je i više nego dovoljno da se steknu potrebna znanja i veštine, objašnjava predavač:
[bookmark: _GoBack][image: ]"Što se tiče kvaliteta igara, to već zavisi od samih autora. Ali u Skreču postoje neke zaista dobre igre, nema ograničenja, jezik kao i svaki drugi. Kao kad biste me pitali da li su lepše pesme na engleskom ili na mađarskom jeziku – ko zna jezik, i lepo barata jezikom, svašta može da napravi" dodaje Trifković.
Kako je Scratch i zajednica korisnika, napravljene sadržaje oni mogu da dele i da sarađuju na stvaranju novih, čime se omogućava da se deca neprestano kreativno izražavaju, uče kako da sistemski misle i primenjuju osnovna znanja iz računarstva.
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